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1 INTRODUCTION

1 Introduction
Tout d’abord, bienveune sur le site de la plateforme P.E.R.M.I.S., si vous lisez ce guide,

c’est que vous faites sûrement partie de l’équipe de cette plateforme et que vous avez besoin
de modifier le site ou simplement poster des news. Nous avons conscience que le code de notre
site peut paraître un peu complexe, ce guide vous expliquera simplement comment le gérer en
tant qu’utilisateur.

Premièrement, vous n’aurez pas besoin d’aller dans tous les dossiers, voici l’arbre des dos-
siers/fichiers dont vous aurez besoin. Nous allons souvent parler de ces dossiers et fichiers dans
ce guide, n’hésitez pas à revenir consulter l’arbre pour éviter de vous perdre !

main
_posts

_data

robots.yml

capteurs.yml

systems.yml

material_sections.yml

assets

images

_config.yml

calendar.csv
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2 AJOUT D’AUTEURS

2 Ajout d’auteurs
Pour ajouter un auteur, vous devez ouvrir le fichier _config.yml et descendre jusqu’à la

section authors.

Ici, vous pourrez définir un auteur de la façon suivante : vous indenterez une première fois
pour définir l’identifiant unique de l’auteur à définir suivi de " :", vous sauterez une ligne puis
indenterez de nouveau pour définir ensuite les attributs name, avatar, role, bio, email, site et
twitter.

Figure 1 – Exemple d’ajout d’un auteur

Ici nous avons défini l’auteur d’identifiant unique "sal", de nom "Maxime Gueriau", de rôle
"Professeur assistant", etc...

Pour définir l’avatar de l’auteur en question, vous devez importer votre image dans le dossier
images du dossier assets puis renseigner le chemin de cette image dans l’attribut avatar.
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3 CRÉATION DES POSTS POUR LES ACTUALITÉS

3 Création des posts pour les actualités
Pour créer un post, vous devrez vous rendre dans le dossier _posts et créer un nouveau

fichier en respectant la nomenclature suivante : vous commencerez par la date d’écriture de
votre post au format américain (YYYY-MM-DD), puis séparé d’un tiret (-), vous donnerez un
titre unique à votre article (les espaces devront être remplacés par des tirets aussi (-)). Ce titre
unique correspondra au nom de la page dans la barre de votre navigateur. L’extension de ce
fichier devra impérativement être .md.

Un titre de fichier valide serait par exemple : 2022-02-03-the-best-tutorial.md.

À l’intérieur de ce fichier, avant d’écrire votre post, vous devrez d’abord commencer par :
- - -
layout :
title :
author :
categories :
image :
tags :
- - -

— À la suite de layout, vous devrez mettre "post" pour indiquer la nature du document.
— À la suite de title, vous indiquerez le titre de votre post qui sera affiché sur le post.
— À la suite de author, vous indiquerez l’identifiant unique de l’auteur de ce post.
— À la suite de categories, vous indiquerez, entre crochets et séparées par des virgules,

les catégories correspondantes à votre post. Vous pourrez ainsi cliquer dessus depuis le
post et retrouver tous les articles correspondants à la catégorie sélectionnée ([ categorie1,
categorie2 ]).

— À la suite de image, vous pourrez soit mettre un lien internet redirigeant vers une image,
soit le chemin de l’image souhaitée que vous aurez préalablement placée dans le dossier
images du dossier assets.

— À la suite de tags, qui est une balise facultative, peut être remplie de 3 manières dif-
férentes, soit avec "sticky" qui fera en sorte que le post soit mis en avant sur la page
d’accueil, soit avec "featured" qui mettra votre article dans le menu "featured" à droite
de l’écran, soit avec le mot que vous voulez qui ajoutera un thème à votre post (ce tag
sera consultable en bas de la page de votre post, via un bouton cliquable qui vous enverra
vers la page de consultations des différents tags).

Vous pouvez maintenant écrire votre article à la suite de ce préambule.
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3 CRÉATION DES POSTS POUR LES ACTUALITÉS

Par exemple, le fichier suivant nommé 2019-01-21-is-intelligence-enough.md :

Figure 2 – Exemple de post en markdown
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3 CRÉATION DES POSTS POUR LES ACTUALITÉS

Il peut être consulté sur la page "https ://plateforme-permis.github.io/is-intelligence-
enough/" et donne lieu à la page suivante :

Figure 3 – Exemple de post

Pour rendre vos posts plus beaux et plus structurés, voici une liste non-exhaustive des
spécificités du markdown :

— Formatage :
— pour barrer un texte, il suffit de l’entourer de deux vagues avant et après.
— pour surligner un text, il suffit de l’entourer de deux signe "égal" avant et après.

— Pour écrire de blocs de code, il suffit d’entourer votre code de trois apostrophe avant et
après.

— Les titres se font avec des hashtag, plus il y en a, plus le titre est petit.
— Vous n’êtes pas limité au markdown dans les fichiers .md, vous pouvez directement écrire

du HTML et cela marchera exactement comme du HTML. Vous pouvez donc insérer une
vidéo, des images, tout ce que vous voulez, exactement comme si vous le faisiez depuis
un fichier HTML.
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4 AJOUT DE MATÉRIEL

4 Ajout de matériel

4.1 Ajout de robots

Dans un premier temps, rendez vous dans le fichier robots.yml du dossier _data.

Pour ajouter un robot, vous devez, à la suite des robots ajoutés, introduire votre ajout par
un tiret (-) et définir les balises suivantes : name, id, description, link, image et first.

Comme pour les auteurs, le nom (balise name) du robot peut ne pas être unique tandis que
l’identifiant (balise id) doit impérativement l’être.

L’image peut venir d’internet ou être placée dans le dossier images du dossier assets.

Enfin, la balise first (qui est facultative) indique uniquement si le système devra être placé
en premier dans la liste de présentation des systèmes, dans l’idéal une seule balise first devrait
être déclarée à true parmis l’ensemble des systèmes ajoutés.

Figure 4 – Exemple d’ajout d’un robot
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4 AJOUT DE MATÉRIEL

4.2 Ajout de capteurs

Dans un premier temps, rendez vous dans le fichier capteurs.yml du dossier _data.

Pour ajouter un capteur, vous devez, à la suite des capteurs ajoutés, introduire votre ajout
par un tiret (-) et définir les balises suivantes : name, id, description, link, image et first.

Comme pour les auteurs, le nom (balise name) du capteur peut ne pas être unique tandis
que l’identifiant (balise id) doit impérativement l’être.

L’image peut venir d’internet ou être placée dans le dossier images du dossier assets.

Enfin, la balise first (qui est facultative) indique uniquement si le capteur devra être placé
en premier dans la liste de présentation des capteurs, dans l’idéal une seule balise first devrait
être déclarée à true parmis l’ensemble des capteurs ajoutés.

Figure 5 – Exemple d’ajout d’un capteur
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4 AJOUT DE MATÉRIEL

4.3 Ajout de systèmes

Dans un premier temps, rendez vous dans le fichier systems.yml du dossier _data.

Pour ajouter un système, vous devez, à la suite des systèmes ajoutés, introduire votre ajout
par un tiret (-) et définir les balises suivantes : name, id, description, link, image et first.

Comme pour les auteurs, le nom (balise name) du système peut ne pas être unique tandis
que l’identifiant (balise id) doit impérativement l’être.

L’image peut venir d’internet ou être placée dans le dossier images du dossier assets.

Enfin, la balise first (qui est facultative) indique uniquement si le système devra être placé
en premier dans la liste de présentation des systèmes, dans l’idéal une seule balise first devrait
être déclarée à true parmis l’ensemble des systèmes ajoutés.

Figure 6 – Exemple d’ajout d’un système
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4 AJOUT DE MATÉRIEL

4.4 Ajout d’autres matériels

Vous n’êtes pas limités aux 3 sections décrites ci-dessus, vous pouvez en ajouter une, qui
s’ajoutera donc à la liste des matériels présentés, dans la page "Présentation" du site.

Dans un premier temps, rendez vous dans le fichier material_sections.yml du dossier
_data.

Pour ajouter un matériel, vous devez, à la suite des matériels ajoutés, introduire votre ajout
par un tiret (-) et définir les balises suivantes : name, id, description, content et first.

Comme pour les auteurs, le nom (balise name) du système peut ne pas être unique tandis
que l’identifiant (balise id) doit impérativement l’être.

Enfin, la balise first (qui est facultative) indique uniquement si le matériel devra être placé
en premier dans la liste de présentation des matériels, dans l’idéal une seule balise first devrait
être déclarée à true parmis l’ensemble des systèmes matériels.

Figure 7 – Exemple d’ajout d’un matériel
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5 AJOUT D’ÉVÈNEMENTS VIA LE CALENDRIER

5 Ajout d’évènements via le calendrier
Le calendrier est en fait un fichier en .csv, c’est-à-dire que vous pouvez importer un calen-

drier extérieur à la structure du site.

Cependant, si vous souhaitez ajouter un évènement dans ce dernier, vous pouvez directement
ajouter une ligne à la suite des évènements déjà créés, en respectant la syntaxte suivante :

Titre de l’évènement,Date de début,Date de fin,Type d’évènement,URL associé.

Figure 8 – Exemple d’un calendrier valide
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